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13.00 Dalibnieku ierasands un registrésanas;
13.30 Sviniga atklasana un info;

14.00 SMU pieredzes stasts;

14.20 Komandu veidosana un saliedesana;
15.00 Biznesa veiksmes stasts;

15.30 Kapuéino pauze un uzkodas;

16.00 Meistarklase “Problému risind$ana un vértibas™;
17.00 Meistarklase "Biznesa kanva";

18.00 "Ko var atrisinat bez naudas?"

18.30 Vakarinas

19.30 Komandu “Check-out”;

20.00 Vakara izklaide;

20.30 Individualais darbs komandas.

8.00 Brokastis;

9.00 Komandu progresa zinojums “Check-in”;
9.30 “Ka izveidot pirmo prototipu?”;

10.30 Pitch meistarklase;

11.30 Kapuéino un uzkodas;

11.45 Zemais starts un noskanosanas lielajam uznacienam;
13.00 Finala prezentacijas, apbalvo$sana un atvadas.




